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EDITORIAL 


nolllamente se vuelven totalmente 
manifestaciones de lacloncia fleción —Irreverentes, pero sin dejar de ser buenas; en 
han llevado a Muchos autores np hay para todos los gustos. 
proponer múltiple iniciones El anime frece un amplio y variado 
de este género. Podría decits érminos catálogo de producciones para vastas 
generales, que la ciencia fic jóntrata de a todo tipo de público, pero no $ : do 
que es posible, mientras que la fantasía toca Arata de simples ide pai gi po NE 
el reino de lo imposible. Esto, simplemente, — muchas de ellas han servido de de 

nose aplica al anime, pues estos dos puntos - de inspiración para varios direc cdi 
generalmente se-entremezolan en la mayoría de cine como Tarantino y los hermanos 
de las animaciones. El anime adoptó el género Wachowski, además de algunos grupos 
de la ciencia ficción desde hace mucho, ha como Linkin Park y el rapero Kanye West, 
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DIRECTORIO DE LA PUBLICACIÓN - 


O E : cambiado con el paso de los años y se ha — quién ha recreado dia de prontos 

ió mezclado con otros géneros propios del — más representativas de acia en esa 
DIE anime, Podemos disfrutar de películas y series — En fin, la ciencia ficción e pl | pa 
COORDINADOR que siguen fielmente el concepto de la ciencia quedarse, y siempre tendrá algo in 
DANIEL ROJAS ficción como Pale Cocoon y Metropolis y que mostrarnos. 
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En términos prácticos, podemos incluir de una ma- 
y nera muy general dentro de la ciencia ficción las 


obras que tratan sobre: 


El futuro, una línea de historia alternativa o el pasa- 
do distante, con elementos que contradicen hechos 
conocidos. 


Situaciones que se desarrollan en el espacio, en otro 
planeta o que envuelven formas de vida alienigenas 


Viajes en el tiempo, uso de poderes mentales, ro- 
bots, tecnología nunca antes vista, O nuevos siste: 
XL mas políticos sociales y religiosos 


a ficción se compone de muchos subgéne- 
rentes a ella y se puede combinar con otros, 
rror o el misterio. Este género goza de una 
ularidad y se extiende a todos los medios: 
go, el manga y el anime no pueden estar 


0 jeguboóneros del anime no podemos 
e sea estrictamente llamado ciencia 
| sí muchos de los subgéneros tradicio- 
anime entran fácilmente en la categoría de 
ela ficción, como el mecha. 


Mecha comprime todo lo que tiene que ver con artefac- 
tos mecánicos o de alta tecnología, como ro ser 
los robots gigantes o sofisticadas naves 


En el anime se pueden encontrar una gran variedad 
de historias de ese tipo, desde las que son creadas 
para mostrar uno a varios diseños de alta sofistica- 
ción o simplemente donde el ambiente es sólo un 
elemento más de la historia. 


En términos prácticos la primera serie mecha situada 
en el futuro es Tetsuwan Atom o Astroboy, de Osamu 
Tezuka, quien inició así el género mecha y abordó la 
controversia sobre la coexistencia de los humanos y 
los robots en los años setenta. Después de eso nu- 
merosos autores usarían el 

se puede ver en la serie Ín 
robots gigantes, pronto $8 
naves espaciales como tema. 


Sin embargo, el género de la ciencia ficción en el 
anime se transformó notablement cuande or 
de shoujo llamado Leijh edi 10 de Es: 


de ramo e incursionó en el sh n 
par de títulos participó € nm 0 on 

creación de una serie de Ciencia Ye 
Battleship Yamato (Starblazers en ' 


cual sería animada en 1974. Si bien la idea original 
no es de Leiji, su visión y creatividad fueron una 
parte fundamental en el éxito de esta serie. 


Battleship Yamato nos pone en una situación en que 
el planeta Tierra encara su destrucción a manos de 
una raza llamada los gamíilons, que tiene poderosas 
armas que han secado el lecho marino de la Tierra, 
y se encuentran a un punto de erradicar la vida en 
el planeta. Como ultimo recurso, la humanidad está 
construyendo una nave para preservar una muestra 
de la vida de la Tierra.... dentro de los restos de la 
nave Yamato, que fue hundida frente a las costas de 
Okinawa en la Segunda Guerra Mundial; sin embar- 
go, un mensaje recibido del planeta Iscandar le pro- 
porciona a la humanidad los planos para crear un 
motor que le permitirá viajar a la velocidad de la luz, 
y así la humanidad puede viajar al planeta para ob- 
tener un arma que permitirá salvar la Tierra. Yamato 
fue una de las primeras series de tipo ciencia ficción 
que trata de viajes espaciales y más especialmente 
las llamadas Space Operas (que viene de soap ope- 
aso telenovelas, aunque en este caso basadas en 
- el espacio). 
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La fórmula le funcionaría a Matsumoto y pronto 
lanzaría nuevas series: Captain Harlock y Galaxy 
Express 999, que tendrían un éxito tremendo y crea- 
rían el llamado Leijiverse o universo de Leiji Mat- 
sumoto. La influencia de este autor se extendería a 
buena parte de los setenta y ochenta, pero comenza- 
ría a desvanecerse para finales de los ochenta. Leiji 
volvería como un fénix gracias a una nueva serie de 
anime de Galaxy Express 999, que desencadenaría 
gran oleada de OVAS relacionados con el Leijiver- 
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En 1979 saldría una nueva serie de tipo space opera, 
ciencia ficción y mecha: Mobile Suit Gundam. Esta 
serie pondría un gran énfasis en las relaciones in- 
terpersonales entre el elenco, tener un argumento 
bastante complicado y aunque es una serie bélica 
y muy violenta, en transmitir un mensaje en contra 
de la guerra. 


Mobile Suit Gundam no tuvo el éxito esperado en su 
primera emisión, y se recortó el número de capítu- 
los de la emisión, por lo que tuvo que apresurarse el 
final. Durante las retransmisiones la serie ganó una 
gran cantidad de audiencia y se decidió hacer una 
segunda parte, la cual es una de las mejores de toda 
la franquicia. 


Mobile Suit Gundam se basa en la siguiente premisa: 
al ser la sobrepoblación de la Tierra insostenible, se 
decide preparar bases espaciales para crear colo- 
nias llamadas sides, a donde se mandará 

a la población menos privilegiada de 

la Tierra. La población de uno de 


estos side decide indepen- 
dizarse y crear su propio 


imperio OS 
móviles suits (que 


construcción) 
como armas de 


vo imperio de 
Zeon, como 
se hacen lla- 
mar, inician 
una campaña 
de  conquis- 
ta contra los 
otros sides; 
estos hechos de 


se usaron para la € 


guerra. El nue- 
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guerra envuelven a una serie de individuos que de- 
berán convertirse en los reticentes héroes de esta 
contienda. 


Gundam es una de las franquicias más exitosas en 
la industria del anime. Cada una de sus versiones + 
ha tenido gran éxito; entre e ay que mencionar 


Gundam Wing y la más reciente, Gundam Seed. 
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mportantes que también se 
exitosa es Macross, 
ombre de Robotech. 
) el nombre de Super 
S. La ubica en el futuro 
912) y narra una histo- 
3 Una superfortaleza alie- 
dad debe llegar a una 
á nave, temiendo una 
ga 10 años después 
rece reclamando su 
Pal planeta la nueva 
ña transposición hi- 
eta Júpiter, seguido 
3, la ciudad Macross 
fa con ellos, y ahora 
a casa combatiendo 
as, los Zentraedi, una 
3 hombres y mujeres 
undam. Macross nos 
l¡ormales, pero que el! 
en héroes, pero que 
lejan de ser humanos, con defectos y 
virtudes, falibles y capaces de actos de gran valor. El 
peso emocional en esta serie es tan fuerte que llega 
un momento en que la guerra pasa a un segundo 
plano, y el conflicto emocional de terrícolas y enemi- 
gos es tal que opaca todo lo demás. Macross tiene €! 
mérito de haber introducido un alto nivel de drama, 
y también la música como un elemento primordial 


Otra de las se 


ha vuelto un 


Cada nueva serie de Macross ha sido todo un éxito. | 
tanto en Japón como fuera de él, y al igual que Gun | 
dam es una franquicia muy exitosa. 


Bajo la misma premisa tenemos también a Voltron. 
aunque es un poco menos complicada, ya que va 4 
un público más joven; quizás en menor escala que 


las ya mencionadas, pero también es una exitosa 
franquicia. 
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I mirar un cielo claro y oscuro puedes ver miles de centenares 
de pequeños puntos brillantes que dan paz, tranquilidad y 
armonía a nuestra vida. Esos pequeños puntos, ÉS estrellas, no 
solamente adornan el firmamento, y a pesar de que están a millones de 
años luz podemos ver la hermosura de Su destello. Pero también nos 
dan la promesa de que hay algo más allá afuera, que desconocemos | 
completamente, algo maravilloso y diferente, y da ciertamente la 
esperanza de que no estamos solos. 


o 
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Hoshizora Kisekies el anime que revisaremos en esta ocasión. Un anime 
que trae a nosotros esas posibilidades de imaginar la vida fuera de este 
planeta, y que siempre, a pesar de que sean de mundos diferentes, el 
amor es capaz de atravesar todas las fronteras para unir a las personas 
que están destinadas a encontrarse. Así que conozcamos su historia. 


Kozue es una joven entusiasta, fascinada por la vida del universo, 
así que se la pasa mirando er cielo y las estrellas. Esto se da desde 
que un fragmento de meteorito cae en el patio de su casa cuando 


lugar destinado es muy lejano y separad 
que se tomará dos semanas 
suceso. Sin embargo, la única 
porque nadie de su club q 
Maki, quien le saca uno y 
además, nadie le cree que vé 
ella dice, pero Kozue está: 


Así que sin importarle nada 1 
supuestamente caerá la es 
duda una de las noches 
inexplicable pasa, ya que el. 
y siente que alguien la llama 
encuentra otra cosa, o más: 
Ginga es su nombre y pare e caí l 
puesto un traje de astronauta. Pero su encuentro no dura mucho, ya 
que un sujeto vestido de traje se lleva a Kozue de regreso para que no 
ande de chismocita, porque según ellos esa es un área restringida. 


Pero a pesar de las disuasiones del hombre de traje, Kozue piensa ss 
regresar y más aún con el apoyo de Maki, quien termina yendo con ella, 
y la asistencia de Mitsusru, su hermano, quien la ayuda a encontrar Un 
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6 UA -d 
observatorio aba idonado; así que la chica decide aventurarse una vez más 
para hallar el observatorio, en donde supuestamente va a caer la estrella. 
Pero Otra vez Kozue se vuelve a topar con Ginga, y ahora los dos pasan un 
buen rato juntos, platicando sobre ellos, sobre la carcasa que trae puesta el 
Fque no lo deja disfrutar del ambiente, de lo maravilloso que es oler 

a de la briza de verano, o la lluvia que moja el cuerpo y lo refresca 
una tarde calurosa, o simplemente tomar un vaso de agua fresca. La 
razón del porqué el muchacho trae ese traje de astronauta todo el tiempo, es 
porque la atmosfera lo daña, como si fuera alérgico, lo que nos hace pensar 
que él no es de la Tierra, y que además tiene cierta habilidad especial, la 
cual no nos queda muy claro, pero en resumidas cuentas es algo así como 
la capacidad de tener contacto con otros cuerpos. Razón por la cual está 
trabajando con los científicos para descubrir más cosas fantásticas de las 
estrellas e incluso de otras galaxias. Y casualmente Ginga está ahí, por el 
mismo motivo que Kozue, ya que los dos esperan la caída de la estrella y ese 
es el lugar destinado. 


A 


Pero su charla no dura mucho, ya que una vez más el señor del traje hace 
aparición y prácticamente manda a la chica a volar. Aunque esta chica no se 
deja vencer por nadie, ya que gracias a su fragmento logra recordar que una 
si ii 00 hace mucho tiempo ella ya conocía a Ginga, y que esa vocecita 
2 que escuchaba no era porque estaba loca, sino que era él quien la llamaba, 
como telequinesis. Y así sintiendo la llamada de ese chico y quien le hace 
latir su corazón, decide ir hasta donde está él. Pero no puede acercársele, 
ecisamente en ese momento la estrella está por caer y Ginga va a 
acer contacto con ella. Aunque algo inesperado pasa, porque en 
él y Kozue entrelazan sus mentes y sus almas, y recuerdan su 
elicidad al estar juntos; como el destino que las estrellas profesan, 
is, Ginga decide renunciar a su armadura protectora y arriesgar 
a sompartir con Kozue la pasión por el universo, por la Tierra y 


ES 


o 
“anime solamente dura 27 minutos, lo que hace que de cierta manera 
orte sin dar muchas explicaciones sobre cómo es que Ginga 22 
la Tierra, y sobre todo a las manos de los científicos, o de su j 
ad. Sin embargo, la historia es maravillosa y logra envolverte y 
el brillo de sus paisajes, del firmamento y de los personajes. 
u € bueno, sobre todo en tomas abiertas. En cuanto al de los 
persone es podemos decir que aunque son sencillos, cuentan con toda la 
personalidad reflejada en sus actitudes y sus miradas. 
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Hoshizora Kisekies un anime realizado en el 2006 por CoMix Wave Inc., lo que 
significa que hay que darle una oportunidad y echarle un vistazo, ya que está 
productora tiene títulos muy buenos como Kakurenbo, Voices of a Distant 
Star y The Place Promised in Our Early Days, entre otras producciones. ES 
una creación de Toshikazu Matsubara, quien promete mucho 


Sin duda un anime que tiene una buena propuesta para hacernos verlo, y 
sobre todo para voltear al firmarnento y buscar una estrella que S£a para 


nosotros 


(7 119.CoMix Wave/D.1.C. 


a. sus seguidores alrededor del mundo. 
-L JEjemplo de ello son tas producciones realizadas 
durante el año pasado. Despegó con Afro Samural, 
abrió la primavera con Romeo x Juliet, Bokurano y 
Kaze no Stigma, las cuales concluyeron en el oto- 
ño. En el último trimestre lanzó una propuesta sci-fi, 
cuyo objetivo era competir frontalmente con Gun- 


La idea original fue desarrollada por Nihon Ad Sys- 
tems —NAS- y el staff creativo de Gonzo. A finales 
de marzo en Internacional Anime Fair de Tokio se 
presentó el primer promocional. Entonces el director 
Manabu Ono contaba únicamente con las voces de 
la pareja protagónica. La serie aún estaba en proce- 
so de producción. El elemento visual más importante 
fue el desarrollo de diseños en 2D, de igual forma 
que la construcción mecánica de los dragones, así 
como sus correspondientes batallas realizadas en 
gráficos 3D. 


La finalidad de esta parafernalia técnica estaba enfocada 
en una velocidad de un movimiento tan dinámico como 
creíble para el espectador. El mismo autor constató di- 
cha premisa durante la presentación del corto. 


El ritmo frenético visual era una constante de la pro- 
puesta de Gonzo, por ende era válido recurrir a todas 
las herramientas posibles para obtener el efecto de- 
seado, cuyo principal objetivo era detonar una reac- 
ción positiva en el público. 
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as palabras, una propuesta espléndida, 
húss. 


2sygi- 


ertata 06 QUe 
mente minima, ante 
criaturas muy similares a los dragones. Esto se 
relaciona intrinsecam C > ESE 


transmisi Dragonauit Bb E el tal 
is canale 
semana después sels Ca etonarido 


e Gonzo en sus respectivos horarios, 
.: creciente interés en los espectadores, pues la 
innovadora propuesta contaba CON mucho más que 
secuencias espectaculares de acción. Estas romple- 
ron tajantemente los moldes del género, inclusive los 
clichés argumentales clásicos. Asimismo, Se puso 
especial énfasis en la construcción emocional del re- 
parto. Se destaca el rol principal, que deja atrás por 
mucho a otros personajes similares. 


Con 25 episodios y el toque mágico de Gonzo, Dra- 
gonaut-The Resonace se aventuraba hacia el futuro, 
sin considerar el tremendo impacto que tendría. 
El último episodio está programado para finales 
de marzo del 2008. En noviembre, la revista Jump 
Square inició la serialización de la versión en papel. 
Evidentemente las variantes fueron inminentes du- 
rante la transición de formatos; por un lado la his- 
toria sufrió algunos ajustes, en tanto el reparto tuvo 
cambios considerables. 


La pareja protagónica posee personalidades aún más 
complejas, en comparación con el anime, donde am- 
bos tienen una poderosa inclinación hacia lo abstrac- 
to. Está de más decir que en el manga dichos rasgos 
son exagerados, pero pese a ello alcanzaron con éxito 
su objetivo. El diseño de personajes se muestra más 
frío y menos cálido, a diferencia de la serie, donde al 
menos el protagonista sonríe un par de ocasiones. 
De igual forma hay una estilización mínima, en tanto 
se recurre en repetidas ocasiones al fanservice, dado 
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la inexplicable aparición de 


le con el choque de ese 


-mismoasteroide con el planeta Plutón, el cual fue 
RS dede bd id Jue 
prácticamente destruido. RIN 


el corte shonen. La editorial Shueisha-se.encargar 


de publicar el manga, aunque es imprecisa la canto e 
dad de tomos. o. 


¡ Digital Entertainment lanzó al mercado 
de DVD en Japón a finales de enero del 2008. 
El segundo salió a la venta 30 días después. Siete 
entregas están programadas para los siguientes me- 
ses, siendo el 9 de septiembre la última. Los tres 
primeros contienen entrevistas con los miembros de 
staff de Gonzo, así como material extra que inclu- 
ye un video especial, donde Makoto Uno dibuja una 
ilustración original de la serie. La distribución de los 
DVD está en manos de Sony, por ende, se da por 
hecho el crossover en EE.UL. 
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Manabu Ono se encargó de la dirección, la cual se 
destaca por su dinamismo visual. Cada episodio se 
presenta de manera calculadamente cronometrada, 
cuya finalidad es mantener implícito un tiempo na- 
rrativo. Así cada episodio se maneja como en un tic- 
tac, que hace patente la necesidad de correr ante la 


inminente llegada de la adversidad. 


El diseño de personajes de Makoto Uno no rompe 
demasiados moldes, pero sí engancha al público 
masculino con tan sólo una mirada. Más de la mi- 
tad del reparto femenino cuenta con atributos supe- 
riores, bastante llamativos. Se destacan las figuras 
espigadas, mas no esqueléticas. Es evidente 


la expresividad, tanto en rostro Como 
en miradas. Sin embargo, se impo- 


Jin Kamishima tiene 18 años. Dos atrás su. fa: 
milia murió en un accidente aéreo. Sobrevivir 
sé ha convertido en un enigma para él, pues no 
soporta la soledad. Paulatinamente Se alejó de 
todo, hasta encerrarse en sí mismo. Curiosa: 
mente, a partir del fatídico incidente, desarrolló 
la peculiar habilidad de lanzarse de elevadas al- 
turas sin experimentar un sólo ápice de miedo. 


Un día es testigo de la masacre provocada en 
la ciudad por un dragón. Posteriormente, Se 
convierte en dragonaut —piloto de dragón=, de 
la Agencia. Su principal enemigo son los mons- 
truos de Thanatos, de donde aparentemeén- 

te vienen los misterio- 

sos dragones 


Na que atacan 
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exitosa tiene que 
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la. ciudad. Para cumplan misión de manera! 
runa allanza con |" 
Toa, una enigmática Ohic% que casualmente Jo 
salva durante un ataque. Ella es conocida por su 
impresionante habilidad atlética y extraordinaria 
fuerza, además de una capacidad de sanación 
asombrosa. Esto se maneja como que ella es 
una fusión de sangre humana con sangre de 
dragón; es decir, ella representa a una Nueva 
especie. Sin embargo, los aliados de Jin son los 
enemigos directos de Toa. Pese a dicho detalle, 
la relación entre ellos se profundiza cada vez 
más conforme pasa el tiempo, al punto de que 
Jun vuelve a sonreír 


La Resonancia es un proceso utilizado para de- 
terminar la compatibilidad con un dragón. La 
Agencia crea este mecanismo para crear arti- 
ficialmente dragones, basándose en el código 
ADN del huevo encontrado. Así los dragonaut y 
los dragones artificiales trabajan juntos contra 
sus oponentes. Sin embargo, existe la posibili- 
dad de que los monstruos de Thanatos también 
se sincronicen con los pilotos. 


¿Podrá Jin encontrar sus alas? 


ss en tercera dimensión; en fin, todo un 
tecnología que deja atrás por mucho 
acostumbrados actualmente. Pero 
futuro, quién sabe qué tan lejano, 
realidad, sobre todo porque poco 
a en el ciberespacio crece a pasos 
10 en el anime llamado Denno Coll, 
esel presente y la convivencia entre 
angible se combinan perfectamente. 
la vida más cómoda y entretenida 
Is, pero con sus debidos contras, 
encontramos un frijol en el arroz, y 
erse algo o alguien quiere destruir 
brar el caos. Y para saber más de 


as desde carros que vuelan hasta 


A 


LA FRACTURA DEL ESPACIO 
26 y la tecnología avanza cada vez más, 
en lo que respecta al ciberespacio; es un 
de la realidad virtual está al alcance 
hecho, esto es un aspecto que 

bre todo porque crees que todos 

sitan usar gafas, pero la verdad 

5 por gusto que por necesidad, ya 

hos anteojos especiales se pueden 
hechas con cibersustancia, o sea, 

edes hacer con ellas un montón 

como un fabuloso y novedoso 

tareas son: hacer llamadas, 

, Incluso tener mascotas virtuales, 
gadget. Lo que suena increíble, 

le detrás de toda esa maravilla 


todo pasa en la ciudad de Daikoku, en donde 
la realidad y el ciberespacio sufren una ruptura 
que causa, entre otras cosas, la desaparición de 
mascotas, pero sobre todo, la aparición de virus 
que circulan por todas partes. 


suceden varios fenómenos inexplicables, y e 


Esas alteraciones son exclusivas de esa ciudad, 
así que cuando Yasako, una adolescente, se 
muda con toda su familia a la casa de su abuela, 

se da cuenta de que nada de lo que sucede 
ahí es normal. Primero uno de esos virus que 
andan sueltos infecta a su mascota Densuke, 
que es un perro virtual, lo que causa un desastre, 
porque tiene que conseguir una vacuna y rescatarlo 
de un robot llamado Satchii, que se encarga de 
eliminar esos virus, y segundo de cuidar que una 
chica extraña se robe a su perro para quedarse con 
el virus. Por suerte, cuenta con la ayuda de una 
amiga, Fumie. Ella le enseña muchas tácticas 
para utilizar a su conveniencia la cibersustancia, 
pero sobre todo que su amiga es detective 

y trabaja nada menos que para la abuela de 
Yasako. Para colmo, ella no se lleva nada bien 

con su abuela, ni qué decir de su madre, que 
como es la suegra se la pasan peleando cada 

vez que se ven; sin embargo, la anciana no es 

tan mala, de hecho hasta le ayuda a vacunar 

a su perro, claro, con la condición de que 
forme parte de su organización de detectives; 
porque ahí como ven a la abuela con reumas 

y Chimuela, es toda un as con respecto al 
ciberespacio, y hasta tiene una tienda en donde 
vende toda clase de artefactos, como sprays 
que abren portales, vacunas, pergaminos que 
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| N tienen fa, NS virtuales y hasta es 
++ adora de una técnica especial que sáca a de 
| ES lentes; bueno 65 la idolo de Fumile. 

_- ye 7 

bea Ye ya que Yasako y Fumie están en la. misma 
Organización ÓN a estar juntas, incluso 
| hasta van a la misma clase en la escuela y tienen 
| que soportar al molesto Daichi, un compañero de 
| su clase que nada más anda molestando a cuanta 
| persona se le pone enfrente; además, se cree el mejor 
| hacker de todos y compite contra ellas por trabajos 
de detective, les manda cartas cadena, las insulta, 
| etcétera; es toda una molestia. Pero el verdadero 
problema y una intriga constante es la aparición de 
un Encoder, o un codificador, los cuales se supone 
que no existen, pero nada es lo que parece, y ese 
codificador es la chica que secuestra a la mascota 
de Yasako. Para el colmo se llaman igual y van en 
la misma clase. Y ya que tienen el mismo nombre 
a la codificadora la llaman Isako. Ella es todo un 
misterio, no quiere amigos, no congenía con nadie, 
Daichi le hace la vida imposible, que hasta le manda 
| cuetes para molestaria, pero ella sigue sin decir 
| nada: ya que al parecer tiene una misión que debe 
cumplir, aunque por el momento sigue siendo un 
secreto; Isako quiere y sigue a los virus por alguna 


razón. Todo esto ocasiona muchas preguntas, y 
| responderlas todas es la misión de Yasako y Fumie, 
| misión que seguirá de cerca la abuela. 


Como pueden apreciar, Denno Coil-A Circle of 
Children es un excelente anime que trata temas 
futuristas, de ciencia ficción, aventuras, misterio 


| y drama, por lo que es toda una experiencia verla 
i Siempre hay sorpresas, en especial por cómo te vas 
dando cuenta de todo lo que sucede en el primer 
capítulo. Al principio se te hace raro ver a todos 
los personajes con lentes, y después te das cuenta 
de que son un gadget; o ver al perro que aparece 
y desaparece cuando se ponen y quitan los lentes, 
y la maravilla de tener unos. Todo eso sumado a la 
emoción e intriga, no solamente por los virus, la 
forma en cómo rescatan al perro de Yasako, las mil 
y un chucherías que guarda Fumie en su pequeño 
morralito, la corretiza que les ponen a cada rato los 
robots Satchii a las chicas, aunado a las trampas de 
los hackers o ver aparecer de la nada un muro. Pero 
eso no es todo, ya que Isako no es la única que tiene 
secretos, sino que Yasako también, el cual saldrá a 
la luz cuando la cerradura que lo mantiene oculto se 
abra. 


Además cuenta con un diseño, en cuanto a la 
animación se refiere, que no se queda atrás: los 
personajes son sencillos, se puede decir que no 
: muy guapos, sobre todo Daichi o la abuela, pero 
' precisamente ahí radica su atractivo, que no se 
necesita tener personajes galanes para atrapar, ya 
que la historia es demasiado interesante, jugosa y 
muy envolvente. Sin duda gozarás, te divertirás y 
sobre todo te vas a quedar picado con cada cosa y 
ocurrencia que sucede en el anime; y sorprenderte 
con cada realidad y con algunas gráficas en 2D, que 
le dan más piquete. 


Sin duda tienes que verla y experimentar la realidad 
virtual de Denno Coil. Y para que la veas completita, 
en total son 26 capítulos, que están como pan 
caliente, ya que son del año 2007 y es una creación 
de Mitsu Iso y producida por Madhouse. 


Por VOXtOX 
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APPLESEED EX MACHINA 


LO .BIAI5S ESOO OSO. 4 


seed Ex Machina continúa la historia narrada 
e id parte, en donde una ciudad compuesta 
por clones humanos y carentes de sentimientos se 


erigía como el último bastión para la supervivencia 
del resto de la raza humana. Mientras que el primer 


film tenía un carácter mucho más empático, íbamos 
descubriendo que parte de la historia de Olimpo se 
relacionaba con el pasado de Deunan; existía toda 
una urgencia en detener la inminente masacre de los 
bioroides por parte de los humanos opositores; aquí 
la historia empieza de un modo bastante inconexo 
con la trama original. Uno podría haber cambiado la 
fisonomía y el nombre de los personajes, y ponerle 
otro nombre al film que no entrara en el canon de 
Appleseed, y el resultado hubiera sido similar 


Esta secuela arranca con los antecedentes de 
la primera película. La ciudad de Olimpo aún se 
encuentra en reconstrucción debido a la batalla 
que se libró poco tiempo atrás. Las conspiraciones 
aún continúan, pues no son sólo unos cuantos 
los que quieren dominar la ciudad, y justamente 
aprovechando los momentos difíciles por los que 
está pasando la utopía sucesos extraños comienzan 
a acontecer, a medida que se acerca una cumbre de 
lideres mundiales en la ciudad: numerosos cyborgs 
parecen haberse salido de quicio y comienzan 
a cometer atentados. A su vez, un dispositivo 
multimedia conocido como Connexus parece estar 
generando una extraña influencia en la población. Y 
mientras tanto, Deunan ha entrado en un programa 
experimental de la fuerza policial ES.W.A.T, probando 
como compañero a un bioroide diseñado para 
el combate, que ha sido clonado a partir de su ex 
amante Briareos, lo que crea un conflicto emocinal 
en la protagonista. 


La cuestión es que ya hay un hueco de lógica con 
respecto a la historia original. Ahora existen naciones 
humanas que aparecieron de la nada, mientras que en 
la Appleseed original Olimpo era la última ciudad de la 
Tierra, y el resto de la humanidad vivía en la anarquía. 
Este giro en la trama seguramente tenía le intención 
de darle una sorpresa al espectador, al revelar que 
Olimpo no es la única ciudad como creíamos, si no 
que hay varias más alrededor del mundo y que £stas 
de alguna forma mantenían comunicación entre si, 
pero que se mantenía oculta dicha información a 
toda la población. Eso en realidad no es problema, 
pero sí lo es la forma que es revelado dicho giro, 
pues hace que sólo parezca que el escritor no tuvo la 
gentileza de ver la película anterior. 


Continuando con la trama, ésta no es del todo 
convincente, pues como se comentó no sigue la 
línea argumental de la primera película, además 
de ser bastante obvia. Halcón es una corporación 
muy poderosa que suministra tanto tecnología 
militar como civil: desde partes de cyborgs hasta 
reproductores multimedia, específicamente el 
Gonnexus, un dispositivo personal con el que se 
planea controlar a la población, y así ponerlos 
en contra del gobierno para dar vida a una nueva 
ideología gubernamentalista: todos los que no sean 
unificados bajo el nuevo gobierno serán destruidos. 


LOS ESPACIOS 


En Appleseed apreciamos otros protagonistas 
que actúan de manera magistral para el perfecto 
desarrollo de la trama. Por supuesto que me refiero 
a los escenarios donde se sitúan cada una de las 
situaciones que le van dando forma tanto a los 
personajes como a la historia misma. Las ciudades 
verticales y en ruinas exponen una cara del propio 
cyberpunk, su decadencia y desesperanza contrastan 
excepcionalmente con la idílica perfección de la 
luminosa Olimpo; las impredecibles asesinas y 
también las inmensas arañas robots (aparecidas 
en la película de los años ochenta) tienen su lugar 
en esta nueva versión, que se mantiene fiel al 
emblemático estilo de Shirow Masamune y lleva 
su firma personal tanto en los dibujos (que se 
superponen a los gráficos 3D), como en el estilo 
futurista de la historia; en definitiva, todo un festín 
de ciencia ficción cyber. 


La relación platónica entre la humana y el cyborg 
resulta muy interesante. Durante el filme se 
profundiza en la relación entre Deunan y Briareos 
que, en principio no es exitoso, pero que a lo largo 
del film se va haciendo más sólida, algo muy similar 
a la relación oficial Lewis y Robocop. A esto se suma 
un ingrediente realmente original, que es emparejar 
a Deunan con el clon bioroide de Briareos, donde 
uno posee el cuerpo y el otro el alma. Pero el libreto 
no termina por hundir el cuchillo en el desarrollo 
dramático del disparejo trío, obteniendo unos tibios 
resultados. 


La conclusión es que Appleseed Ex Machina es un 
muy buen film si usted no ha visto el anterior. Pero 
si sigue la saga, resulta algo desilusionante. Choca 
con la continuidad de la historia, la trama no es muy 
original, y copia estilos de muchos lados (desde 
John Woo pasando por el ataque de los calamares 
cibernéticos en Matrix Revoluciones, hasta Star Trek. 
First Contact). Pero tiene unos efectos especiales 
espectaculares y la trama no aburre. 
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El espectacular mundo de Fumihiko¡Bor! 
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UNA GUERRA FUTURISTA SIN CUARTEL 
[Dei el 2007, y en diversos testivales de VENIDA OO JABÓN DRAE, + 


Mrs 


animación, aparecieron grandes títul : | | 

con gran frayectona je, la porn pS perl Año 2077. Ha transcurrido una década desde Aunque VexWe tuvo gran 6xito an taquilla y on los 
Entre algunos trabajos interesantes, llamó la atención 
el regreso de Fumihiko Sorí, uno de los veteranos de 


que Japón quedara relegado del mundo. Como festivales en los qUA 50 Progamó, 5orá AO) vera 
consecuencia de un decreto de Naciones Unidas 58  $N ip! pantallas began gt 6 ed de 
la animación, : restringe el uso de la teonelogía robótica, La mega abril Aurum pondra a la VOM 91 IYD 00 la pad uta 
Pl a 0 ai Sor de corte — corporación Daiwa, omprosa lider del Mercado ón una alraoliva edición para oolbpclonislas de la 
| muni de la robótica, ha edo las Islas Iras un Lg A e y Os, 
sofisticado campo electromagnéllco, Me 58 lanzará al mercado en Y DION BSHALIa 
pco pd, do eb Sons Pa : | : er de dos discos, que además contará 09n Numargys9s 
uno de los trabajos más impresionantes al o a Este impide tanto la salida como la entrada del — extras, entro los qu $0 lo POpOrajas con el 
lo menos en su diseño de producción. Vexille de ,  Mrritario Pronto la vida en Japón será un misterio equipo de produoción, entra ellos al director y Paw) 
la linea de títulos tan memorables como pu absoluto para el resto del eb En el otro lado — Dakentold, responsable de la banda sonora, 
o Ghost in the Shell Book por vanguard dE mundo, Estados Unidos sospecha que Jos 
estifica vislal y hu o A nguardista— japoneses han desarrollado una poderosa arma, 
: o a poli Fl mel PDA oreada a 
El filma se € Edit he comentadora. par ir de biometal. Por tal motivo, envían a un grupo 
oro cn ng o | ato tancia ¡erado por la comandante Vexill, 
OW1OS UNOS 08 siones. Destaca el gran realismo Vexille intentará descubrir | 
» | os secretos de los 
de sus fondos generados en tres dimensiones, Gon npones, aunque su tarea no será fáoll y sí demasiado 
personajes insertados de manera sutil en otros UpOs riesgosa 
de dimensiones. En la cinta el veterano artista ha 
racreado un mundo totalmente estrambótico 


Incluso, algunos han comentado que suambientación — Fumihiko Sori na 

se equipara con grandes obras de ciencia ficción, — veteranos de la RA Cd 
como Blade Runner 0 Matrix Abundan diferentes — trabajó en el equipo de efectos espaciales de Titanio 
elementos de fantasia, entre ellos los gigantescos (1997); pero su debut en la dirección de cine de 
gusanos robot los cuales lucen imponentes, — acción real llegaría olnco años más tarde con Ping: 
además de majestuosas ciudades y de impresionantes Pong (2002) Ésta obtendría excelentes resultados 
uahiculos. Por otro lado, las secuencias de acción qa taquilla en Japón. Dos años más tardo, dirigió la 
resultan espectaculares. acompasadas por su gran — adaptación dal manga Applesend (2004), Vaxille, 09 
banda sonora su segundo largometraje de animación, 


Este elemento es clave en la pelicula, obra de la mente 
de uno de los más destacados genios de la escena 
electrónica, Paul Oakentold. La música de Oakentold 
es la cereza en el pastel de esta visión futurista; por 
si fuera poco, en el soundtrack resalta la presencia 
de The Prodigy y Asian Dub Foundation 


Además de su gran diseño de producción, en la 
pelicula existe una atractiva historia, matizada por 
temas con cierta relevancia. Por un lado Sori y su 
coguionista, Haruka Handa, plantean un-episodio en 
el que se ha perdido toda ética; donde las poderosas 
industrias tecnológicas no sólo definen la economía, 
sino también la concepción del ser humano. Una 
idea nada lejos de la realidad 


| En Vexille el mundo se ha vuelto aún más hostil, más 
solitario e individualista -cualquier parecido es mera 
coincidencia=; y la ciencia se ha puesto en contra 
de la naturaleza de su creador. Si bienes elento, el 
enfoque resulta un tanto pesimista, pero también 
posee diversos toques de heroísmo y humanidad a 
través de sus personajes. . 


SAKOKU 
(Japón, 2007) 


Direoolón y edición: Fumihiko Bor 
Quión; Haruka Manda, Fumiko Sor 
Música; Paul Oakentold 

Duración: 109 minus 


Quizás el perfil de los personajes es un punto 
débil del filme, pues éstos caen en lo trillado y en 
el lugar común -y en Auro momentos resultan 
inverosimiles—. Tal situación deriva en algunos vacios 
narrativos. Pese a estos pequeños inconvenientes, la 


película resulta toda una joya del ani lencia Moparto (vos pap Kuroki, Bhosuke 
ficción: o lanihara, Yabu Jyuki, Takahiro 
Bakural, RomiPak, Tetsbya Kakihara 


Akio Oteuka, Toshlyuk) Morikawa 
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DE RANAS PLANETARIAS Y OTROS BICHOS 
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Keroro; 


y 


vara todos aquellos seguidores de las 

) OAS conanimalejos parlámes, una de y 

producciones lavoritas de los Ultimos Años es 
| sin duda Keraro. Una franquiciacauyo tulo es 
el nombre de su protagonista, quien nds otra COMA 
que una especie de raná alienígena que, además, 
es sargento de una fuerza espacial que pretende 
atacar la Tierra: ni más, ni menos. Sin embarga; 
para desgracia del “bichejo”, por diversas razonés 
queda varado e incomunicado en nuestro planeta, y 
tiene que esconderse en el seno de la familia Hinata 
cuyos miembros más jóvenes son FuyuKi, amante 0€ 
los tenómenos paranormales y su hermana Mayor 
Natsumi. Ahí vivirá una serie de peculiares aventuras 
que lo acercarán a los humanos, mientras tala de 
hacer contacto con sus paisanos espaciales y planea 


mejor forma de invadir la Tierra 


¡ 


z r esta premisa tan simple es que YVoshizaki 
s r Minesha un artista que comenzó su Ccarrefa 
, ' endo dounsmis basados el NoOeomuegos ha 

rado colocar su nombre en el colectivo popular, 
nsagrando un éxf liscutible que en su 


2 pantalia cnica se na CON 211100 


¡TU DI RANA Y YO SALTO! 


to 4 la cues “isual se refiere, el sello de 

Ya QUe, DOr Cierto, también es € reador de 

Gamer Fubuki era evidente: tra delgados 

giscreto, y un diseño sun ente divertido con 

vajes que resultan entrañable en lo que al 
2 Se reñere, este corresí e totanmente a su 
' ngen Fue DI cido por Sunnise en abi 
dimgido por Junichi Sato, encargado de 

Storyvboard de Evangelion 2.0 v que fuera 


tor de la pelicula Akuma-kun, entre otras Cosas 
Consta de 200 episodios con una larga subtrama 
que sostiene la continuación de la serie. Por 

supuesto ya € ( mp con dos películas, una 


del 2006 ) Gunso the Super Movie y 
otra del 2007 Keror o Gunso the Super Movie 


- 


y 2: Shinkai no Princess de Arimasu! Amén de 
Y que actualmente está en producción Keroro 

Gunso the Super Movie 3, todas dirigidas por 
el mismo Junichi Sato 


En resumen, Keroro Gunso es una serie que cumple 
lo que promete, sin mayor propuesta pero 
muy divertida; que posee a su favor una gran 
nonestidad y simpleza, además del manejo 

M de un sentido del humor disparatado que le 

- ha valido convertirse en un éxito indiscutible 

y en Japón. Esto redundó enla colaboración 

- de Yoshizaki en Gundam Card Builder. 
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Holinger y Catalina Blltzen. 


naciéndose cargo de las mascotas de da Le 
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El fenómeno 
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eneralmente, se considera que un anime =o 
en general, cualquier forma de narrativa- 


> su 


pa ablamos del 
alma si lo vemo de: a religiosa, osi 
queremos ser menos € : nciencia, pero 
a fin de cuentas nos stamos el entando a la visión 
del individuo. En la 4 Obra original de Masamune, 
que de hecho es mucho más profunda que el anime 
' -algo ya de por sí muy. complejo—, nos cuestiona 
o sobre el momento en que el humano deja de serlo, 

¡y es básicamente Cuando pierde el “fantasma”, esto A 
es, la parte que le permite conectarse con los demás. | 
j El cuerpo, según el mismo título propone, es sólo | 
; un cascarón, y por tanto, no es tan importante como 
3 podría ser lo demás: Si bien dentro de la obra utiliza- 
-3- como símbolos qué tanto hay de máquina 0'ño en una + 
3 persona, lo que cuestiona en el fondo es el racismo, 
la equidad, la xenofobia. En la vida real, ninguno 
de nosotros tenemos implantes cibernéticos, pero 
nuestras cáscaras vienen en forma de razas, géneros, 
“nacionalidades, y que es lo que a fin de cuentas 
j espera que nosotros logremos interpreigs 


go primero de los animes fue realizado en 1995, 
en un momento en que, si bien no:se había llegado 
'Y a un nivel de olobalización como el que tenemos 
ES ahora, el fenómeno comenzaba ya a perfilarse, y 
EA era relativamente sencillo que una mente con una 
A suficiente capacidad de análisis pudiera adivinar 
54 la dirección que tendría. En ese sentido, primero 
ES Masamune, y después Mamoru Oshii, en la visión 
e 5 tan particular -pero tremendamente acertada- que 
ESA hace del anime, nos enfrenta a una situación que ya 
A estamos viviendo: la Tierra en el 2019 es uno de los 

BA lugares mejor conectados del mundo, en donde las 
e posibilidades de comunicación instantánea y acceso 
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paradójicamente, esa posibilidad de conectarse e 
po 8 comienza a traer aparejado un mayor aislamiento a 
E nivel emocional. En. cierta forma, la propuesta de la |, 
trama es que el nivel de conexión de la cáscara vaa f 
ser inversamente proporcional a la del fantasma. En 
0 pr cierta forma, todos los participantes están solos, a 
E pesar de encontrarse entre un mar de gente. 
($. » Sibienquizá no podrían parecerimportantes a primera 
ate vista, quizá nada en esta historia sea tan poético, y al 
¡EA mismo tiempo tan terroríficos, son los tachikomas, 
A seres dotados de una inteligencia pero que, al mismo 
tiempo, cuentan con una limitada experiencia de la 
ES realidad, y que cuentan con una serie de parámetros 


| 


My 
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y pautas de conducta —puesto en términos humanos, 
una identidad- prácticamente similar, en donde la 
individualidad, si bien es apreciada por las ventajas 


Mebilidad. En más de un sentido, el tachikoma es una 
representación de la sociedad moderna, en donde 
la individualidad es mantenida al mínimo necesario, 
y en donde lo importante es poder integrarse lo 
más posible a la conducta de todos los demás. La 
sión al mismo tiempo inocente pero altamente 
alítica de estos aparatos representa a la sociedad 

( nsumo: sumergidos en un mundo en donde se 
sobrevive más cómodamente con una información 
mani onida al mínimo, pero en donde siempre existe 
la posibilidad de preguntarnos más allá de lo que 


É 
li 
, 
| 


É vemos.en forma inmediata. 
1% Ahora , Y ya que hablamos de la sociedad de 


consumo, tenemos que necesariamente remitirnos 

a la figura de Puppet Master, y junto con él, al 
enómeno del hackeo de fantasmas. Básicamente, 
ablamos: de que, si bien el “fantasma” se conserva 
s posible alterar de manera sustancial la 
lel individuo alterando sus memorias 
5 maneras. Es, sin embargo, bastante 
este individuo no está funcionando 
lerramienta del sistema, sino que está 


S ntidos: Si los tachikomas son el reflejo de 
la sociedad actual, mediatizada y uniforme, Puppet 
Master n 
también mediatizada, en donde para oponerte a lo 
establecido debes formar parte de otra estructura 
que te impondrá una cierta visión de la realidad, y 
al final sólo serás un simple peón sirviendo a las 
necesidades de un líder. 


Al final, Batou y Kusanagi son los dos reflejos de la 
forma en que los individuos pueden enfrentar esta 
serie de opciones que les presenta la vida moderna. 
El primero trata de aferrarse a todo lo que él 
considera humano, como es el arte, las emociones, 
los recuerdos y la vida privada. El prob es que, 
) mientras que eso le da una identidad cual se 
siente confortable, lo vuelve mucho más vulnerable 
a su entorno. 


Kusanagi, por otro lado, busca integrarse lo más 
posible a esta estructura, aprovechando todo lo que 
puede ofrecer y, curiosamente, logrando mantener 
su vida privada a costa de no tener ninguna. 
Convirtiéndose en un engrane más —o en este caso 
un circuito- consigue integrarse a esta sociedad 
sin problema. Renunciando a todos los elementos 
emocionales, se vuelve mucho menos vulnerable 
a las amenazas del exterior, pero al mismo tiempo 
renuncia a toda posibilidad de una identidad, aunque 
en las dos cintas podemos ver cómo ésta misma 
intenta aflorar de vez en cuando. 


En resumen, tanto Ghost in the Shell como Ghost in 
the Shell Innocence son un estudio profundo y bien 
cuidado de las relaciones humanas, vistas dentro de 
la perspectiva de un mundo globalizado. Si bien no 
era especialmente complicado teorizar sobre cómo 
sería el entorno social en el siglo XXI —en 1995 ya 
estaban dados todos los elementos- realmente se 
logra una visión muy clara y bien estructurada de lo 
que estamos viviendo, pues si bien la gran mayoría de 
los adelantos que nos proponen Masamune y Oshii 
aún no han sido alcanzados, lo cierto es que gran 
parte de esas situaciones se nos está presentando 
en la actualidad. A fin de cuentas, con una sociedad 
en donde gran parte de los contactos se dan vía 
red: ¿No somos ya simplemente fantasmas dentro 
de una cáscara tecnológica? De pronto, las cosas 
comienzan a adquirir un sentido diferente 


que le da para su labor, es considerada como una | 
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os pone frente a la opción de una rebeldía 


- 


ne: 


Por Marro Monroy 


antidades 


f 
. 


E 


) 


na: 


ve es honor de  Riko es amiga de ! 
VA de Kakurenbo los únic JU* Que 
NA e a Mac me a o 
So u0e al trabajo para recosia 
| descanso « rminable escale 
o 


¡Ca qUe Fode: 


á 
unos momentos con su as 
oco. Siempre se preguntan si s á 
YH en la nante alta Y COMO habrá sido e 
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mmano, misma Si bien todos sabemos Que 
aste futuro ya no puede cmbiar de un momento a otro. r 
e, pero durante esperamos 04e pas suceda a nosotros : 
im Claridad qué algo imsigni cante puede regalarnos 
Jue los obligó a visión muy disunta de lo qua conocer" 
s bajo tierra, El logra damos una i Sorpresa, al igua 
tragmento dela una desilusión. Ura :+c:be un archivo : 
Ma excanación restaurar Parece Ser uo archivo de y 
restaura para pero mientras se encuentra en este proc: 
se pasa los trata de descifrar lo que es; s:n embargc 
Mes AN SU Único que logra es «ender algunas palabra 
e; masde que hasta el momento no parecen tener 
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50000P-es un OVA de 25 minutos 
> lanzado, en 2006 directamente a 
+ acogida que tuvo fue muy buen: 
Ura no ha perdido para él sigue  esoaciaimente por tos distintos medios 
siendo muy interesa -Ontrar más Ce difusión de anime catalogándo!: 
Ímagenes y wdeos de una (31a donde merecidamente como un gran cortometra:* 
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Las cosas.buena 
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aun se podia ver e, verde. Su ¿area le ha 


permitido hacerse de una gran colección de 
matenal visual: siempre que restaura algo 
guarda una copia del archivo para así poder 
admiraria más tarde. Al terminar el día se 
dinge a checar su taneta para concluir su día 
y regresar al oscuro mundo real, pero checa 
dos tarjetas, ¿por qué? 


comiendo ampliamente este corto pero 
able OVA; estoy seguro de que te 
'a1á silo que buscas es algo distinto a! 

an e convencional, 


A 


orou Saruwan y Jack "Lostman” Woodbridge 

son dos grandes Amigos con una pasión 

comun: Alcanzar los puntos más altos que el 

hombre puede escalar. Si es una montaña. 
puedes estar seguro de que los dos amigos van 
a estar ahí, con sus cuerdas, ganchos. tiendas de 
campaña y mucho espíritu, tratando de alcanzar la 
cima 


El problema de esta pasión, sin embargo, es que llega 
un momento en que la pareja se queda sin nuevas 
montañas que escalar. Una vez que has llegado a 
la cima del Everest, pues ya no hay un punto más 
alto en nuestro planeta al que puedan llegar. Pero el 
destino les da una mano cuando ven pasar la estación 
espacial ISA sobre sus cabezas y se dan cuenta de 
pa? we'si bien en la Tierra ya no hay montañas, en la 
Luna aún quedan lugares inexplorados que pueden 
ser alcanzados por el hombre, y con nuevos bríos 
ambos hacen la promesa de no dar marcha atrás y 
unirse a la NASA para poder llegar al espacio. 


Pero en su decisión ninguno dijo que tenían que 
llegar de la misma manera, así que por un lado 
Gorou toma la elección de volverse un obrero 
para las futuras obras de construcción en la luna, 
mientras que Lostman decide ir por la segura y se 
vuelve un piloto espacial. 


Lo Porque resulta que la NASA está necesitando 
nuevos miembros, ya que acaban de descubrir que 
en la Luna hay una fuente de energía ecológica muy 


Por Adalisa Zárate 


Cuando la > % y 
cima del 
mundo ha ru 
alcanzada, es 
hora de ir a 


las estrellas 


poderosa llamada Helium-3, por lo que necesitan 
obtenerla de manera rápida y efectiva, El proyecto 
Nexos es formado, y por tanto, Gorou y Lostman 
tienen la oportunidad dorada de ser enviados a la 
Luna y cumplir su sueño de escalar la montaña más 
alta de nuestro satélite 


Basado en el manga del mismo nombre de Yasuo 
Ohtagaki, Moonlight Mile es un anime muy 
diferente a lo que estamos acostumbrados. No hay 
fantasía, el tema del viaje espacial es tocado con 
todo el realismo posible dadas las circunstancias 
del tema, y, por si eso fuera poco, Yasuo tuvo a 
bien entrevistar a montañistas profesionales para 
Crear a sus personajes de manera coherente Con 
Su carrera elegida. Esto hace, por supuesto, que 
los diseños de los personajes para esta serie de 
12 episodios no sean, ni por asomo, el típico del 
anime con ojos grandes y cuerpos plásticos, sino 
una imagen más real, más mundana (con todo y la 
rubia alegre de coletas que es incapaz de deprimirse 
en apariencia). 


Para los fans del anime de ciencia ficción, uno puede 
decir que esta obra, dirigida por lku Suzuki y con 
diseño de personajes de Isao Sugimoto, es una muy 
buena elección. La primera temporada sólo cuenta 
con 12 episodios, titulados en grupo como Lift Off, 
pero la segunda temporada, Touch Down, ya está en 
planeación, asi que no nos quedaremos con la duda 
de qué es lo que ocurre. Si bien no tiene grandes 
explosiones o persecuciones emocionantes, no deja 
de ser una excelente elección para fans de 
películas como Apolo 13, donde además 
del drama del tratar de mantener la misión 
adelante, sin importar lo complicada que 
ésta sea, también vemos la política detrás de 
las decisiones tomadas por la NASA. 


Finalmente, uno debe darle crédito a la serie 
por intentar crear un reparto mucho más 
diverso de lo que uno ve normalmente en el 
anime y el manga, donde todo el mundo y su 
perro es japonés (sí, si, es obvio dado que 
están en Japón, pero, ¿alguien se acuerda 
que L es inglés?), ya que además de Lostman, 
también tenemos entre los protagonistas 
a Steve O'Brien, americano, a “Miguel” de 
descendencia obviamente latina, a Maggie 
Hiraoka, de padres asiaticos y americanos, 
además de Gorou, Riyoko y  Akemi, 


muy particular en el amino a la Lu 


O ar 2 a. 


: completamente japoneses, creando una familia 


2nd season - Touch down - 
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el Dr. Frankenstein, en la novela del 
mismo nombre, se negó a finalizar 
la creación de una esposa para su 
monstruo, una vez que la semillita de 
la idea de una mujer artificial vio la 
luz, ha sido prácticamente imposible 
ignorar la manera en que dio fruto, 


La ciencia ficción occidental nos 
ha dado de todo. Nada más en 
el cine y la televisión tenemos el 
amplio espectro desde la inolvidable 
Daryl Hannah como Priss en Blade 
Runner, hasta la menos memorable Summer Glau como 
Cameron Phillips en Sarah Connor Chronicles, pasando por 
robots creadas exclusivamente para placer hasta substitutos 
de hijas perdidas (aunque este último es menos común). 


En el caso del anime, la evolución ha sido levemente curiosa, 
y mucho menos directa, a pesar de que actualmente hay 
quienes erróneamente piensan que es un cliché del anime (o 
peor tantito, un elemento obligado del mismo). Una de las 
primeras, sí no es que la primera, chica robot protagonista 
que podemos encontrar en el anime es Lucero, la hermana 
menor de Astroboy. Lucero es, en todos los aspectos, 
una niña de ocho años común y corriente que tiene la 
particularidad de tener suficiente armamento como para 
detener un ejército, y ser de metal indestructible; pero 
nada de eso viene al caso durante el manga y el anime de 
Astroboy, ya que ella está ahí no para luchar en contra de 
los villanos como su “hermano” mayor, sino para aprender a 


sto es una constante en 
el trabajo más conocido de Tesuka, porque donde los robots 
masculinos luchan, ya sea por la paz o en contra de ella, las 


portarse como una niña de verdao. 


mujeres robots no son muy diferentes de las mujeres "reales 
ficticias de la época, ya que, en general, sólo están ahí para 
ser rescatadas o para crear un hogar a donde el héroe pueda 
irla a rescatar. 


Más adelante, conforme los robots se fueron alejando de 
intentar imitar a la humanidad a lo que ahora es uno de los 
grandes géneros del anime, los mechas, la situación de los 
robots femeninos cambió bastante. Es difícil pensar que 
alguien podría imponer un género en un Gundam o una 


'Valkiria, más allá de los obligados para decir sus nombres, 


pero en los setenta, Go Nagai creó a varias "chicas* robot que 
se volverían inolvidables para todos aquellos que tuvieron la 
oportunidad de ver Mazinger Z 


La primera, y posiblemente la más recordada de la serie, es 
Afrodita A, el robot gigante que piloteaba Sayaka al principio 
de la serie. Y sí Afrodita A es recordada, no era por su utilidad 
(casi siempre terminaba en el taller después de cada episodio, 
hasta que finalmente fue destruida), sino porque su única 
arma medianamente útil eran los proyectiles que disparaba 
desde su pecho (aquí hacemos una pausa para recordar que 
si bien Go Nagaí no comenzó como autor hentai, sí fue uno de 
los mangakas que más hizo por ese género). Junto a Afrodita 
A, teníamos a Minerva, la “novía' de Mazinger (y no pregunten 
cómo un robot puede tener novia), y a Diana-A, quien también 
tenía la misma particular ama que Afrodita. 


Pero las robots gigantes no fueron tan exitosas, 
probablemente porque muchos diseñadores sólo podían 
pensar. en poner 10s misiles “ahf", y "anf no era un buen 
lugar para un programa para toda la familia, y en esas 
épocas el vender 10S Juguetes de los robots era tan 
0 mas importante que la historia en sí, por lo que 
Pronto regresamos a la pequeña escala y a las 

androides más “humanas”. 


en los setenta teníamos a otro tipo de robot, 
la robot 'matornal" que, nueve de cada 10 veces, sólo 
sor humana. Un ejemplo de esto es Cristal 

¿la mosera cristalina de Express 999, 
originalmente ora humana, pero cambió su 
cuerpo por uno de cristal perfecto e imposible do 
envejecer, Su sueño, por supuesto, es regresar a ser 
humana, (El tema central de Galaxy Express 999 os 
ol de la humanidad, ya que el personaje principal, 
Totsuro, desea conseguir un cuerpo robot para ser 
inmortal, y a lo largo de la serie conoce a personas 
que lo hicieron y osto lo hace reconsiderar su idea). 


En los ochentaa, ol papel de las protagonistas 
femeninas en el anime cambió volviéndose un poco 
más violento, y por tanto, también cambiaron las 
chicas robot que podemos encontrar en el mismo 
volviéndose literalmente mortales. Un ejemplo os la 
robot sin nombre dol OVA Black Magic-M68, creado 
por Masamuno Shirow, que, completamente desnuda 
(pero sin ser ecchi, su Cuerpo es metálico sin nada que 
parezca lovemente piel), mata a todo aquel que se pone 
en su camino para cumplir la misión de matar a un 
científico y a su hija, al mejor estilo Terminador 


Masamune Shirow, por clerto, es responsable de 
algunas de las chicas robot más memorables que 
vodemos encontrar en la lista, Aparte de la mortal 
M66, también nos dío a las hermanas Puma, Anna 
Uni. que originalmente fueron creadas como 
y terminaron convirtiéndose en 
criminales, y a la Mayor Kusanagl, protagonista de 
Ghost in the Shell, una de las mujeres más populares 
del anime actualmente 


y 
sexoservidoras 


En la misma decada surgió el género de las chicas 
obot, que sí bien tenfan las mismas armas y 
habilidad de combate que la MI66 al mismo tiempo 
enfan una adorable y alegre Personalidad, entre niña 
lolescente, que de Paso tenían que jugar a la 
a de algun típico chico japonés. La más notable 
ndría siendo Gully, o Alita, de BattldARGO QUE 
capaba del cliché al no actuar como uNa NIÑA UNA 
pasado el primer volumen, pero pronto Su UNO 
de actitud le dio paso a series como Uat GM NUKu 
Vuku, y a la chica robot más comun en os noventa 
a novia ideal. 


De la mano del género harem, las chicas robot de 
los noventa caían más comúnmente en la categoría 
de “chica imposiblemente bella, talentosa y de paso 
extraterrestre”, que se enamora del /00SOFMAS 100561 
que uno puede encontrar en la escuela Preparatoria 
De todas éstas (que hubo MUCHAS) 14S MAS 
memorables podrían ser las Marionetas, lAs CHICAS 
orotagonistas de Saber Marionette (AR, JJ agan, y 
to X), quienes si bien persegulan a Otaru Mamiya 
con un obvio interés romAnto0 A SIOMprO AS MO 
omo a sus hermanas manñors CONScIemO de QUE 
tenía que educar a las trasAnUIOIdOS CON VOMMAd 
ropa para no ser usadas con BS MANgnos 2 UN 
nundo donde todas las Marionetas Or MCApacOS 
mostrar voluntad propla; 
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Poro las chicas alegres, dominantes y lovemento 
violentas dejaron paso lentamente a las más 
tranquilas, — adorables, y, seamos — sinceros, 
azucaradas, que puede uno encontrar en los juegos 
de citas para la computadora, y por lo mismo, las 
androides siguieron ose paso, 


Aunque esto suena lovemento depresivo, lo 
que sí podemos decir de la evolución es que 
los autores comenzaron a explorar temas 
mucho más complicados que los que 
originalmente trataban (con excepción 
de Shirow y sus similares, quienes 
ya desde los ochenta pensaban on 
preguntas Mosóficas como el pensar 
0xactamente qué distingue a un se 
humano de un clon), y, dado que la y 
sociodad misma ha avanzado a una / 
curiosa relación hombro-=maquina 

(o por lo menos hombre-realidad 
virtual), comenzaron a rovisar 
todo el territorio posible 
con dichas historias 
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CIENCIA FICCIÓN 


A Estilo oriental 


á- e na de las vertientes fílmicas favoritas de los realizadores de ojos rasgados 
es sin duda la de la ciencia ficción. Prueba de ello es que pese a que han 
existido largos periodos de “vacas flacas” para el género, los asiáticos han 
mantenido una producción constante de películas de este tipo. Muchas de 

ellas verdaderas pequeñas joyas de la cinematografía. 
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- Una cínta que sewubica.como una.especie de secuela “no 

- oficial” del clásico de Ridley Scott, Blade Runner, que por 

¿ Su parte es la adaptación de un estupendo relato de Phillip 

+ K. Dick; en este caso la historia es muy similar. En un futuro 

«+ en Qee O ha sido:reconstruido tras una devastadora 
a, la so 


: gu sociedad se ha vuelto sumamente dependiente 
+ de la tecn . Ahf un joven militaf' vive enamorado de 
+ Una-Cyborg llamada Ria que trabaja en unadiscoteca. Por 
; desgracia, esta lindachica artificial debe enfrentar el destino 
¿ de todos los de su línea, una prematur, llerté tecnológica 


+-producto dé la degradación de su sistema, que incluye la 


y ¿ pérdida de la am ASÍ, este joven enamorado, junto 
« a un científico, Una Carrera a Contra-reloj por la 
La : búsqueda de uná Solución:para su amada, al mismo tiempo 
«== + que suunidad militar debe enfrentar a un grupo de cyborgs 


U : rebeldes que OS én el banco de datos de DNA de la 
+ ciudad. Ñ | 
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segs Una espectacular superproducción con una visión pesimista 
¿ del futuro que combina de forma eficaz la acción, la ciencia 
« ficción y el drama romántico. El concepto no es muy 
¿ profundo que digamos, pero aun así posee interesantes 
+ apuntes filosóficos. Los efectos especiales y las actuaciones 
: SON de primera. 


Director: Min Byeong-cheop... 
Reparto: Yu Ji-tae, Seo Pidal las-eun, 
Yun Chan. N 
Corea, 2003 z — TA 
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En un futuro devastado por la guerra, existe un adictivo * Z 
juego llamado Avalon, en donde los participantes acceden * 


a través de unos cascos de realidad virtual, y donde, por: 
cierto, también mueren de verdad. Ahí Ash, una joven +* 
de clase baja, encarna a una poderosa guerrera que : 
contrario a los demás jugadores pelea en solitario y busca * 
reencontrarse con su amado, y descubrir qué es lo que se : 
esconde detrás de Avalon. Para esto debe alcanzar el mítico * 
nivel denominado como clase A especial, que según dicen * 
es lo más parecido a la realidad que existe. 


...... 


Dirigida por el maestro de la animación japonesa Mamoru * 
Oshíii, el mismo responsable de esa pequeña joya llamada : 
"Ghost in the Shell, esta cinta resulta una sórdida exposición * 
desla soledad del ser humano ante el inevitable avance : 
tecnológico. Con un desconcertante juego de realidades, * 
yn diseño de producción plagado de efectos digitales yun: 
selenco internacional, Avalon resulta un concepto apenas * 
terminado, sugerente pero poco contundente debido a: 
la excesiva ambigúedad de su discurso. Sin embargo, * 
una éstética visual impactante, un historia profunda * 
, ente Con un sitmo hipnotizante que logra atrapar : 
al espectador de principio a fin. La primera incursión de * 
moru Oshií, que decidió rodar para esta ocasión en : 
locaciones de Polonia. 

Porro rrrrrrrrrrrrrrroronsrosrssrrons.onosss 
3 IE Dirección: Mamoru Oshii 

a Foremniak, Wiadyslaw * 
Jejko, Dariusz El futuro. * 
E 2001 : 


¿ Opera prima de Kazuaki Kiri 2 tambié l 

. cinta presenta un futuro a pra So. en 
+ guerra Japon ha resultado triuntador pero a cambio la] ejes 
-« en una nación fragmentada, asolada por la contamina OS 
: enfermedades genéticas. Ahí se desarrollan las bocinas ación y las 
« que el ejército utiliza para crear una nueva especie de a yo mutación 
« COMO los neo-Sapiens, superiores alos humanos. en práctica enominada 
- los sentidos, y que debido a esto son rechazados perse e todos 
: exterminados. Como resultado, los sobrevivientes se cotiien OS y Casi 
: da pea 0 en una fortaleza abandonada, fuera de los Vrmites de 

a ciudad, encuentra los recursos necesarios p 

poderosa amenaza. Será Casshern, hijo del científico crece e, os 
sapiens, quien luego de morir en la guerra y ser resucitado a través he 


neocélulas, usará una poderosa arm 
adura para 
esperanza de la raza humana. para Convertirse ert la última 


CASSHERN 


po ase ia y barroca, que pese a que poseer una trama endeble, 
ls d $ E z nida e impactante en cuanto a concepto visual se refiere 
Plagada de reterencias al anime y los videojuegos, se trata de la adaptación 


libre de una serie animada de los añ 
j Ñ os setenta, llam m 
Hunter. de Shinzo Ningen. ada Casshern: Robot 
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+ Dirección: Kazuaki Kiriya 

¿ Reparto: Yusuke Iseya, Akira Terao, Kanako Higuchi, Fumiyo Kohinata, 
- Hiroyuki Miyasako. 

: Japón. 2004 
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nas está por estrenarse en 
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tinente. Se trata de lo nuevo MIDE YOUR OTHER TOYS. 


or asiático que entregará al 
sparatada comedia de artes 
Jautizada en español como 

on. Nos referimos a Stephen 

Ww, quie esta ocasión produce, 
actúa una historia protagonizada 
'padre de famila pobre que un día 
ra en la basura lo que cree que 

su hijo por 

que dicho 


ígenas está en su bús 
Sala ble con el 
mocido sello de Chow, y que mezcla 
ementos de ciencia ficción y fantasia 
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La historía de un escritor que realiza una novela 
en donde existe un misterioso tren que viaja a 
través de tas épocas hacía el año 2046, y cuyos 
pasajeros tienen como principal intención 
recobrar sus recuerdos perdidos. El piensa 
que escribe sobre el futuro pero en realidad lo 
hace sobre el pasado. Un sorprendente drama 
con cyborg incluido, que posee tintes de ciencia 
ficción y expone profundos cuestionamientos 
sobre la soledad deta existencia y el amor. 
Dirigida por el mismo que ganara la palma de 
A E A 
2046 es una verdadera joya que trasciende el 
género para fijarse en la mente del espectador 
con frases como “Si hubiera nacido en otra 
época, mi vida hubiera sido diferente”, “No sirve: 
de nada encontrar a la persona indicada si el 
momento no es el adecuado”, “El amor es una 
cuestión de tiempo”. 
Dirección: Wong Kar Wai 
Reparto: Tony Leung Chiu-Wai, Ziyi Zhang. 
Chang Chen, Faye Wong, Maggie Cheung 
China, 2004 


11 2004 es el año que vío nacer 
esta joven como cantante después 
de audicionar para la compañía 
| discográfica Sony a sus 16 años. Se 
trata de una de las más frescas representantes 
del j-pop y está por lanzar su tercera 
producción, 


¡ 
'U 


Después de discos exitosos como Feel my 
Soul y Can't Buy my Love, que ha vendido 
más de medio millón de copias, Yui lanzó en 
abril de este año / Love Yesterday, que apare- 
cló con un DVD extra que incluye los videos 
de canciones ya conocidas como Good- 
bye Days, |! Remember You, Rolling Star y 
CHE.R.RY, además de material del concierto 
realizado en noviembre del año. Una joya para 
sus seguidores y un buen canal de conexión 
para quienes aún no la conocen 


es el nue o | 
proyecto eE Yasu, 
cantante de Jin Da Arc, con 
el que ya lleva un año trabajando 


y después del lanzamiento de cinco maxi 
singles ya tiene listo su álbum debut, 
Black List. 


El álbum incluye todos los singles 
editados con anterioridad, como Spell 
Magic y Black Cerry, entre otros, además 
de siete tracks nuevos. Algunos cortes 
cuentan con la colaboración de músicos 
importantes de la escena j-rock, como 
SUGIZO (S.K.1.N., ex de Luna Sea) y 
SHUSE. ex integrante de La'Cryma 


Christi 


esentante del +p0p,. sum lúsica no 

la convencional. Recurre a ritmos 
allables, pero su vocalización siempre 
sulta extraña; en ella predominan ruidos, 
POS, gritos y cantos confusos. Es tan 
58mo compleja, de ahí que muchos 
rabajo por cierta incomprensión, 
es la entienden por completo 
agipor no dejarla nunca. 


guando ella inició profesionalmente en la 
música tenía apenas 15 años, y cuando 
cumplió los 16 ya había realizado su primer 
concierto en 1998. Pero no es hasta el año 
2000 que sus presentaciones son más 
numerosas y exitosas 


¿Qué motivó a empresarios a contratarla 
para más conciertos? La solución a esta 
pregunta es sencilla, en febrero de ese año 
lanzó su primer maxi single, un CD que 
incluye la canción Chimame que escribió 
mientras estaba en clase a la edad de 17 
años, que la puso en el mapa de la música 
japonesa. Poco a poco ganó popularidad y 
cerró en septiembre con otro sencillo, Hebi 
Ichago, que hasta hoy es la canción más 
famosa de esta artista 


Su imagen es otro factor importante en 
su carrera. Su vestimenta, muy ligada al 
visual-kei, se aleja bastante de los colores 
sombríos y se refugía en la luz, con colores 
brillantes como el amarillo, la combinación 


LOS BALBÚCEOS DEL JU:POP 


o, que suel 
de que ha sido 
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ada disco cj 


ado Doubutsu- toki Ningen, aug lamó 
illembre y al que se le unió una 
IMflriante dé Seguidores. En novíe 
lanzarla el segundo maxi single, Niku. 


Kana no es una artista muy preocupada po 
la televisión. Hasta ahora posee uh sóló 
video y es el de la canción Kokoro no Mori, 
sencillo que lanzaría con la llega de 20 
un año muy productivo para su carrera, 
pues además de realizar varios conciertos, 
lanza dos maxi singles más: Anzen Pin y 
Kikai-teki Ningen, 


Al año siguiente entra al estudio de 
grabación para realizar la que sería su 
segunda producción discográfica, se trata 
del álbum Ningen-teki Ningen, que fue 
lanzado el 23 de julio y que empezaba 
a reflejar la madurez que de forma casi 
imperceptible fue ganando con el paso del 
tiempo, pues éste fue un disco concebido 
a sus 23 años. 


Después de un año de descanso creativo, no 
asfen cuanto aconciertos, es hasta 2005 que 
Kana regresa con un sencillo más, llamado 
Spade, que lejos de mostrar que ya no había 
por qué apostar por su música, demostró 
que su popularidad crecía cada vez. Estaba 
saturada de conciertos y la revista Gothlé £ 
Lolita Bible la había tomado como una de 
sus artistas favoritas para realizar sesiones 
en vivo. 


Actualmente el grupo que sale de girá.coñ f 
ella (que por cierto en 2007 tuvo una de i 
sus mejores épocas al presentarse ni más WA Ñ 
ni menos que en Europa), está conformado * 
por el baterista Satoru, el bajista Inojo y el 
guitarrista y famoso productor Lori, co 
quienes grabó lo que es su más reci 
álbum, Tsuki No Usagi, cuyo lanzami 
estaba programado para finales d 
pasado, pero que finalmente se dío 
febrero de 2008. 


El álbum contiene piezas importantes 
dignas de admirarse como Chocolat, qu$ 
abre la lista de 10 canciones, Moon Winbs 
y Lapín, todos con una carga electrón 
suficiente como para sentirse dentro de 
un experimento IA que no Pardorá 


largo tiempo. 
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raso originados por dilaciones por Y 


uego de algunos meses de ret ; — 
parte de Kojima Productions, quienes son los desarrolladores [47 3 ye 
responsables, por fin en este junio llega al mercado la tan esperada 22932 0 
Mcuaria parte del afamado Metal Gear Solid, titulado Guns of the|. 
Patriots. Este juego viene a ser una de las grandes exclusivas del año para | 

la consola de Sony, y la gran joya de Konami por lo menos en este 2008. 


-Coneste episodio, los fans, los desarrolladores y la misma gente de Konami 
Y pone punto final a la saga de Snake y compañía. Desde luego, al tratarse 
del último capítulo, la emoción se desborda y sin duda éste está al nivel 
de acción y aventura de otros títulos de la misma serie. Desde el inicio dei 
uego se puede apreciar lo vistoso y bien jugable que es. El apartado que 
ne que ver con las gráficas es de lujo, el detallado de los escenarios y de [£* 
3s elementos que aparecen en pantalla son espectaculares, y no se diga || 
Jel mismo Snake que luce mejor que nunca. Aunque también debemos 
asaltar a los enemigos, quienes igualmente gozan de una inteligencia 
itificial que los hace más difícil de esquivar, porque no precisamente 
e tiene que matar a todos, sino ser hábil e irse infiltrando en territorio 


ente la trama está situada en la misma línea de los antiguos MGS, 
y Df al máximo el mundo del espionaje. Dentro del juego 
nos ubicamos históricamente en el ya no muy lejano 2014, en donde 

areciamos a un Snake un poco maltrecho debido a la células que lleva PP 
“producto de la clonación que le dio vida, la cual, por cierto, está a punto de y, * 
extinguirse. En estos escenarios apreciamos a ejércitos quienes combaten [” 
por el único objetivo de ganar territorio para apoderarse, ya no de los 
recursos naturales, sino del dinero; el negocio para los ápices ahora es 
' hacer la guerra para activar la economía de guerra (dónde hemos visto 
] esto antes). 


: Entonces, pues, la nueva y última misión de Snake es viajar por diversas 
partes del mundo, en donde llevará a cabo misiones que tratarán de poner 
fin a esta guerra que los llevará a la destrucción. 


| Uno de los elementos que vuelven llamativo al juego, y que logra capturar 
la atención del jugador es su novedosa cámara, que permite una mayor 


|| autonomía en los desplazamientos del título. 


batalla, éste contará con menos lugares 
bo el tan gustado espionaje. Ahora el 
almente en batallas en donde él decidirá 
se desea, si no, se deberá ir sigiloso y 
les se encuentra en esos puntos. Para 
logía llamada Octocamo, la cual nos 
y los elementos tomando su 


En lo que respecta al campo de 
para esconderse y llevar a Ca 
personaje se verá inmerso gener 
a qué bando unirse, si es que asi 
cumplir los cometidos por los Cua 
hacerlo se contará con una tecno 
- permite camuflagearnos con los escenarios 
textura y su color. 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots presenta los items, armas y 
vehículos más sobresalientes que se conocen a la fecha en los que a 
lJuegos de estrategia y espionaje se refiere, y Será Sin duda considerado 
para ser el mejor MGS que se haya hecho y uno de los grandes títulos que 
Tecordaremos para nuestra época. 


CM ESPECIAL 


xsien muchos juegos de peleas que el día de hoy, 

sólo de recordaros, nos tiemblan los pulgares 

principalmente y demás dedos pos volverlos a jugar 

Los más sobresalientes son sín duda Street Fighter 
y King of Fighters, peso éstos sólo nos permiten jugas en 
una modalidad de pelea callejera, es decís a puño y patada 
limpia; sin embargo, existen para fortuna de los amantes de 
las espadas otros títulos que nos pesmitir esguis metales y 
dirimir diferencias con estas armas 


Namco Bandas es nuevamente responsable de Soul Calibur 
en su cuarta parte, que además de las ya de por SÍ muy 
buenas peleas que nos presenta, ahora nos brinda un plus 
bastante especial con la aparición de dos personajes ajenos 
a la saga. pero muy reconocidos en todos los ámbitos, nos 
referimos mn más ni menos que a Darth Vader y Yoda de 
StarWars, quienes entrarán en acción de combate para con 
otros personajes de Soul Calibur 


Como no podía ser de otro modo, siempre hay un pelo en el 
arroz, y el problema aquí es que los personajes no podrán 
pelear entre ellos, y no por falta de ganas de ponerlos a 
darse un “entre”, sino porque muy hábilmente la gente de 
Namco y Lucas Arts decidió dividirlos y mandar uno a cada 
consola. Darth Vader aparecerá en el PlayStation 3 de Somy h 
mientras que Yoda hará lo propio en el Xbox 260. Será muy 
fácil ubicarlos por los respectivos colores, tanto de los 
personajes como de las consolas 


s > % 

Los demás personajes son los ya conocidisimos qué Tras) 
participado desde antaño en Soul Calibur, además, com 
no podía fallar, de incluw nuevos protagonistas Ú 


Básicamente el juego sigue siendo muy parecido a Shg 
antecesores. Continúan los mismos modos de juego, sá 
que ahora las victorias, o mejor dicho, para conseguir un 
trunto, será un poco más complejo, ya que ya no se puede 
como en entregas anteriores. sacar fácil a un oponente del 
plano de batalla. ya que éstos son un pobarnmás amplios 
La novedad aquí está en el momento en 
derrotar a un enemigo; para hacerlo más vist 
integra una animación espectacular, que muestra 
súbita del contrincante vencido 


e 


Soul Calibur IVY es dienido cuando participan d8E” 
jugadores, pero se vuelve muy entretenido cuando se pasa . . 
al modo multyugador en línea, en donde es mucho Más 
práctico jugarlo para la consola de Microsoft que en la de 
Sony obno. por su ya probado sistema on line del 360 


En cuanto a la habilidad de los guerreros, todos tienen Sus 
trucos, algunos como en todo juego son más poderosós, 
pero como siempre se podrán vencer con habilidad bien 
dicen que más vale maña que fuerza 


En algunos casos las armas que portan algunos personajes 
son verdaderamente espeluznantes, por su tamaño que a 
Jens lega a ser más grande que el mismo personaje; y no 
se diga 0£ las armaduras, que aquí cabe destacar que no 
todos la usan, hay quienes andan mostrando su musculatura 
a1odo lo que da. Todo esto además de sus muy buen motor 
gráfico, hacen que se tengan peleas casi acrobáticas por 
momentos y los monruentos son dignos de resaltar. En 
fin Soul Calibur IV cuenta con todos los atribulos para ser 
£l juego de peleas más sobresaliente durante los siguientes 


mece, 
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¡ bien dicen que no hay segundo malo 
tampoco en algunos casos los hay en terceras 
partes, como es el caso de esta entrega de la 
saga realizada por Ubisoft, Brothers in Arms 


Dentro de este sobresaliente shotter nos pondremos 
en los huesos del sargento Matt Baker, quien ocupa 
un rol primordial en un escuadrón que combate en 
las últimas batallas de la Segunda Guerra Mundial. El 
sargento Matte está dentro de una misión sumamente 
importante, Cerca de la geografía de los Países Bajos 
que es doblemente complicada ya que no será ni 
por tierra ni por Mar, Sino por aire, y no en aviones 
precisamente, sino enfundados en paracaídas para 
emular uno de los grandes asaltos que se recuerden 
dentro de la Segunda Guerra Mundial, que tuvo lugar 
en septiembre de 1944. 


Es de llamar la atención que este juego recree en gran 
parte lo: sucedido en varios momentos históricos de 
la guerra, de hecho el título lleva por nombre Hell's 

orque cerca de la ciudad de Eindhoven 
donde se libró una batalla sin precedentes entre una 
unidad del ejército norteamericano y el ejército de 
azis de Adolf Hitler, que pasó a la historia por ser 
1] AS más sanguinarias. 


a ue 


entro de Brothers ín Arms: 

y, y Su única misión en el juego es 
e las hordas nazis avancen más y ganen 
no resultará fácil, porque además 
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Por Daniel Rojas 
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HELL'S HIGHWAY // 


A sus órdenes, mi General - / y 


influyen otras situaciones como la hora, es decir, 
mañana o noche, o bien las condiciones climáticas. 


La tarea que se tiene que realizar es de inteligencia, 
ya que como sargento se tiene que organizar, 
agrupar y mandar a los hombres para obtener una 
tarea táctica pulcra, así que los fracasos o los éxitos 
en las batallas serán casi todo responsabilidad del 
sargento Baker, o sea tú. 


Brothers in Arms: Hell's Highway ocupa como 
muchos otros shotters para PlaySation 3 o Xbox 360 
el sobresaliente motor Unreal Engine, que ha salido 
airoso en pruebas como el mismísimo Gears of War 
y Bioshock. 


La aportación de dicho motor gráfico en esta 
nueva aventura bélica, la vemos reflejada en los 
sorprendentes y muy decentes gráficos que presenta 
el juego, que además, como lo hemos visto en otros 
títulos de nueva generación, presentan un realismo 
sin precedentes. 


La lA fue uno de los puntos en donde más cuidado 
pusieron los desarrolladores, sobre todo, en la del 
frente enemigo, ya que matar a un soldado nazi no 
será ninguna perita en dulce. El enemigo se ocultará 
en todo lo que pueda servirle, y si es necesario 

incluso se agrupará para atacarte por distintos 
flancos haciéndote la tarea más difícil. 

du 


Si bien es cierto que de pronto 
se inundó de shotters, muchos de 
sin historia sorprendente o jugab 
que deja mucho que desear, el. 
de mb in Arms: Hells + 
resal ue además de que se api 
a un suceso histórico importante 
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BOURNE CONSPIRACY 


¡Por fin el juego! 


urante la ultima década se lanzaron al 

mercado cinematográfico incontables 

películas de acción. Muchas de ellas 

eran totalmente prescindibles y de 
mala calidad, pero sin duda hubo una que cap- 
turó la atención de los aficionados al género 
por su calidad 


Luego de tres peliculas basadas en el agente 
Bourne, era justo y necesario que apareciera 
un juego, de hecho, éste ya se había tardado a 
pesar de que habia mucha tela por donde cor- 
tar para realizar un muy buen juego de acción 
y aventura. 


Dentro del juego se recrea dentro de lo posible 
los planteamientos tanto de los libros como de 
las peliculas. Lamentablemente debemos decir 
que el juego se queda un poco corto en com- 
paración con las escenas de acción; el modo 
no es del todo atractivo. 


Dentro de The Bourne Conspiracy tenemos los ya 
conocidos encuentro cuerpo a cuerpo con los adver- 
sarios, pero también se ha agregado un ataque par- 
ticular a los movimientos de Jason Bourne llamado 
takedown, con el cual podemos tomar por sorpresa a 
un rival sin que este se dé cuenta del todo 


Aun a pesar de la buena calidad de los gráficos tanto 
en Xbox como en PlayStation 3, debemos decir que 
el juego se queda corto a pesar de lo mucho que ha- 
bía de material de acción que incluir en él 


aventura de Indy A 


uando dijeron que en la nueva aventura del Dr. Jones 

le harían la vida de cuadritos, pensamos en el nuevo 

episodio, cómo y en dónde se llevaría a cabo, qué 

sortilegios tendría que sortear esta vez para llegar a 
su cometido, pero nunca pensamos que la expresión “vida 
de cuadritos” fuera literal. 


Luego del éxito que significaron primeramente Lego 
Starwars y posteriormente Lego Batman, ahora, gracias a 
la misma compañía y a los desarrolladores de LucasArts, 
podremos jugar con el Dr. Jones, en una aventura por | 
partida triple, ya que el nuevo título de Lego engloba la 
acción y la aventura de la trilogía que hiciera famoso a este 
personaje durante la década de los ochenta. | 


En Lego Indiana Jones tendremos la oportunidad de jugar 
tres juegos en uno por decirlo de algún modo, ya que incluye 
pasajes de las tres peliculas antecesoras de Indy, haciendo 
énfasis sobre todo en las dos primeras cintas, es decir, Los 
cazadores del arca perdida y El templo de la perdición 


Los niveles han sido diseñados de una manera original en 
donde sobran los retos, y bien se podrá usar el siempre bien 
reconocido látigo o simplemente el arma de fuego. 


Si bien las gráficas nos son sorprendentes (puro cuadrito de 
hecho), los demás elementos sí son de llamar la atención, 
como el de la música, la misma incluida en la película y que 
fuera realizada por el mismisimo John Williams. 
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